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I REKAYASA

Bikembangan pemrograman berbasis Web kini semakin berkembang pesat dan banyak digemari oleh para
programmer dan para programmer komputer desktop kini telah banyak beralih ke pemrograman berbasis Web,

Namun banyak orang yang mengidentikkan Pemrograman Web dengan Rekayasa Web. Rekayasa Web atau
Web Engineering adalah suatu bidang dan berbagai disiplin ilmu yang mencakup prinsip-prinsip yang berbeda
terutama berdasar pada llmu Kemputer dan Sistem Informasi Manajemen. Bagian khusus utamanya adalah
mencakup analisa dan desain sistem, rekayasa informasi, rekayasa hypermedia, interaksi manusia dan komputer,
rekayasa kebutuhan, data mining, dan manajemen proyek.

Rekayasa Web mempunyai tujuan yang secara efektif mendukung aktivitas-aktivitas organisasi dengan aplikasi
Web atau proyek Web, Isu-isu inl sering berhadapan dengan istilah metodologi, proses, model, teknik atau
teknologi
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