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B. 
Pengantar I 

1.1 PENDAHULUAN 
Rekayasa Web adalah sebuah a 
sistematis, disiplin, dan teruku 
pemeliharaan aplikasi berbasis , 
catatan, kebanyakan literatur tE 
situs Web, aplikasi berbasis Web, 

Rekayasa Web adalah subdisipl' 
membantu menyediakan metoda 
memelihara, dan melibatkan ap 
diajukan dalam literatur seperti ( 
Pletodologi lebih lanjut akan 1 

dalam bentuk format lainnya, sel 

Munculnya disiplin rekayasa VI 
yang dipusatkan pada kesukses 
berbasis Web. Rekayasa Wel 
pendekatan-pendekatan sistemat 
kesuksesan terhadap pengemban 
dan sistem Web yang berkualitas 
Web membantu para pengembar 
risiko-risiko yang akan terja( 
dipelihara, dan memiliki skala\: 
rekayasa Web adalah kesukses 
keanekaragaman pengembangan 
yang mungkin terjadi bisa menja. 
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